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FAALİYET AÇIKLAMALARI:
8.1. Tüm sınıflarda "Anlamını Bul" etkinliği yapılır.  (bk. Ek 5)           (01.03.2024-08.03.2024)
d) Anlamını Bul
• Oyun için hazırlanmış kelimeler içi görünmeyen bir torba içine alınır. Her takımdaki birinci, ikinci, üçüncü ve dördüncü̈ oyuncular birbirlerine karşı yarışacaklardır. İlk takımın ilk oyuncusu torbadan bir kelime seçer, seçtiği kelimeyi diğer oyunculara göstermez. Kelimeyi, eğer varsa altında küçük puntolarla parantez içinde yazılı kelimeleri kullanmadan, imalar ile dolaylı yoldan anlatarak kendisinden sonra gelen takım arkadaşının bulmasını sağlamaya çalışır. Eğer ikinci oyuncu anlatılan kelimeyi bilirse takım bir puan alır. Sırasıyla diğer takımların birinci ve ikinci oyuncuları da yarışır. Tüm takımların ilk turu tamamlanınca, bu kez ikinci oyuncular torbadan birer kelime çekerek üçüncü sıradaki takım arkadaşlarına anlatmaya çalışırlar ve oyun bu şekilde sürer. Oyunda kullanılacak kelimelerin proje kapsamında öğrenilenler arasından okulda öğretmen veya öğrencilerin, evde de ebeveyn ya da çocukların hazırlaması birçok kazanımla oynanmasını sağlayacaktır. (Bu etkinlik sadece sınıfta öğretmenin sorumluluğunda yapılacaktır. Herhangi bir ürün beklenmemektedir.)
8.2. Tüm sınıflarda "Kelime Türetme" etkinliği yapılır. (bk. Ek 5)  (11.03.2024-15.03.2024)
c)Kelime Türetme
• Kelime Türetme Oyunu için iki öğrenci tahtaya kaldırılmalıdır. İlk öğrencinin söyleyeceği kelimenin son harfiyle ikinci öğrenci önceden belirlenen bir süre içinde yeni bir kelime türetmeye çalışmalıdır. Tüm kelimeler proje kapsamında yeni öğrenilen kelimelerden seçilmelidir. Aynı kelime iki defa söylenmemelidir. Her yeni kelime için ikinci öğrencinin hanesine puan yazılır. Bu uygulama ile öğrenciler kelimelerin söylenişlerini de tekrar ederek pekiştirirler. (Bu etkinlik sadece sınıfta öğretmenin sorumluluğunda yapılacaktır. Herhangi bir ürün beklenmemektedir.)
8.3. Tüm sınıflarda "Kare Bulmaca" etkinliği yapılır.  (18.03.2024-22.03.2024)
1- Bu etkinlikte hedef kitle okulumuzdaki 2,3, 4. sınıf öğrencileridir.
2- Kare bulmaca oluşturmak için sınıf olarak bir masal belirlenir.
3- Belirlenen masal 1-2 Türkçe dersinde sınıfça okunur, birkaç öğrenciye anlattırılır (Dramatize de yaptırılabilir).
4- Okunan masalda geçen kelimelerden 15-20 tane kelime sınıfça belirlenir, bu kelimeler not edilir.
5- Sınıfta 4-5 grup oluşturulur. Her grup tespit edilen kelimelerden en az 10 tanesinin geçtiği bir kare bulmaca oluşturur (Çengel tarzında da olabilir). 
6- A4 kağıt üzerinde oluşturulan bulmacalar 22.03.2024 tarihinde sergilenmek üzere Okul Yürütme Komisyonuna verilir.
7- Bulmacanın arka sayfasına bulmacayı oluşturan grup üyeleri adı, sınıfı, bulmacaya kaynaklık eden masalın adı, ana kahramanları ve bulmacada kullanılan anahtar kelimeler yazılır.
 
8.4. Pazen tahta kartı, figürlerle ve manyetik tahta kartı ile anlatım.  (01.03.2024-29.03.2024)
 
Okul Yürütme Komisyonu

